Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalacznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec Kod zaje¢:

Programowanie komponentowe

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, I st. Inzynierskie
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajec: | zajecia wybierane/specjalistyczne
Rok studiéw: 111 Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: | 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyklad: Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do efek-
tow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do za-
jec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
przypisanego do zajec* efektow uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Student rozumie czym jest komponent i ma swia- | K_W06, K_W08, K_W012
domo$¢ zwigzkéw pomiedzy programowaniem
obiektowym a komponentowym. Zna komponen-
ty $rodowiska Windows (.NET, COM, COM+).
Zna metody opisu komponentu.

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Student potrafi wskaza¢ praktyczne zastosowania K_U01, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09,
dla podejscia komponentowego i poréwnac podej- K_U12
Scie komponentowe z podejSciem obiektowym.

Tworzy diagramy komponentéw UML.

M_03 Realizuje proste programy z wykorzystaniem K_U01, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09,




komponent6w j. Javy oraz .Net i.in. K_U12

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M_04 Przedstawia w spos6b jasny swoje osiagniecia K_KO05
M_05 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci in- | K_K03
zynierskiej.

* kod zajec,
# efekty uczenia sie dla okre$lonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K_W01, K_U01, ..)
W- wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia sie

UWAGA!
Zaleca sie, aby w zalezno$ci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierala sie w przedziale: 4-7, ale sg to warto$ci
umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia, la-
boratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektéw
programowych programowych uczenia sie przypisanych do
zajec

wyklad

cwiczenia

laboratorium/
zajecia prak-

tyczne
TP-01 Tworzy diagramy 5 M_01, M_02, M_03, M_04,
komponentéw UML M_05 - -
oraz specyfikuje -
,wnetrze”
komponentu oraz
aplikacje docelowa z
wykorzystaniem
diagraméw UML
(klas, przypadkow
uzycia, czynnosci,
interakcji, w tym
komunikacji i.in.),
TP-02 Odr6znia i 10 M_01, M_02, M_03, M_04,
wykorzystuje M_05 - -
komponenty Java -
(np. swing). Potrafi
utworzy¢ wlasny
komponent i uzy¢ go
w przykladowej




aplikacji. Tworzy
odpowiednia
dokumentacje
inzynierska i
przedstawia wyniki
swoich prac.

TP-03

Odréznia i
wykorzystuje
komponenty
Srodowiska .Net.
Potrafi utworzy¢
wiasny komponent i
uzy¢ gow
przykladowej
aplikacji. Tworzy
odpowiednia
dokumentacje
inzynierska i
przedstawia wyniki
swoich prac.

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-04

Potrafi scharaktery-
zowac

i poda¢ przyklady dla
podejs$cia kompone-
towego COM,
COM+, DCOM oraz
zastosowania progra-
mowania komponen-
towego w przemysto-
wych systemach ste-
rowania OPC - OLE
for process control.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

seminarium

I11I. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie przy-

pisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiagniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji osia-
gniecia efektéw uczenia sie
przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

Materialy przygotowane przez
prowadzacego do samodzielne-

Prezentacja przez studen-

M_01 ) . ta zrealizowanego mikro-
go studiowania. Komentarze .
.y projektu
podczas zaje¢ praktycznych
UMIEJETNOSCI
PrakEyczn.a reahzgqa kolejnych Ocena kolejnych etapéw
etapéw mikroprojektu, ewentu- . .
M_02 S . - oraz catego mikroprojek-
alnie wizyta studyjna - jesli w
mozliwe
M_03 P proj ’ oraz calego mikroprojek-

alnie wizyta studyjna - jesli
mozliwe

tu




KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Indywidualne zadania, wspoi- .
A . .= . | Obserwowanie pracy stu-
M_04 praca z innymi, ewentualnie wi- denta
zyta studyjna - jesli mozliwe
M 05 praca z innymi, ewentualnie wi- | Obserwowanie pracy stu-
- zyta studyjna - jesli mozliwe denta

Metody weryfikacji osiggniecia efektow uczenia sie przypisanych do zaje¢, powinny by¢ zroznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu r6znych zrédet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt




